X Nufzung s

® der interaktiven Lesespur

Die interaktive Lesespur kann direkt auf dem PC oder Tablet bearbeitet werden.
Hierbei klicken sich die Kinder von Lesetext zu Lesetext und lésen so ein
spannendes Abenteuer. Mithilfe interaktiver Lesespuren wird das genaue Lesen auf

spielerische Weise und besonders motivierend geschult.

Aufbau der Datei:
1. Start und Anleitung

Auf der Startseite klicken die Kinder auf die Schaltflache Start' und gelangen so zu einer
kurzen Anleitung. Nachdem sich die Kinder die Anleitung sorgfaltig durchgelesen haben,
klicken sie anschliefend auf die Schaltflache (eiter®
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Anleitung @
Lies dir diese Anleitung ganz genau durch und klicke auf
égzﬁ Spurensuche e
ﬁ Auf der nachsten Seite folgt eine kurze Einleitung in die
Im Wa'd @ Geschichte. Lies auch hier 2anz gendu und khckegauf «Weiter®
Finde im Bild die Nummer (D und klicke sie an Du gelangst
zu einem Text, den du wieder ganz genau lesen musst.
Gehe zuruck zum Bild und finde die nachste Nummer, bei der
es weitergeht. Klicke sie an und lies weiter.
Landest du bei einer falschen Nummer, bringt sie dich zuruck
% zur vorherigen Nummer und du musst genauer nachlesen 2
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2. Einleifung ™)
Einleitung %
Anschliel2end fuhrt eine kurze Einleitung in
die Lesespurgeschichte ein. Am  Ende bl oabairaiiolairad W s
. . . . . . Hierfor haben sie ein tolles Fernglas mitgebracht, dv. T v u' vz rer. {7burtsteg
erhalten die Kinder die Anweisung, im Bild sechrk blammen bt A d buden Ko . £ Tom st sren
Rucksack und greift hinein, um das Fer- / 7% tur en Schreck! Er kann das
auf der nachsten Seite die Nummer @ 2u TS ol X/ A
Hasty, ¢.iaue <k 2 h 122 aisr Seiten win, doch keine Spur von Toms Fernglas
suchen und anzuklicken, um weiterzukommen. P 1 SIS, i s o s o T o g i g s o
. . . . . !
Mit einem Klick auf «Weiter* gelangen die m ;
Kinder nun zum Lesespurbild. L !




3. Lesespurbild
Mit Klick auf die Nummer @ im Bild gelangen die Kinder zum ersten kurzen Lesetext.

Dieser muss ganz genau gelesen werden, um mithilfe von Schlusselbegriffen zur
nachsten Nummer zu gelangen. Uber die Schaltflache (Bild“ gelangen die Kinder zuruck

zum Lesespurbild, wo sie die nachste Nummer suchen und anklicken.

@ i Lies den Text ganz genau! A

Kathi versucht, Tom zu beruhigen und sagt: Bestimmt hzhen wir
dein Fernglas auf dem Weg durch ¢:n Wald 7!
schnell zurackgehen und ubers”
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ein. ‘eise imz2 uber sich Es ist

losgehen vollen, haras o
das #zin. F o ivoncien, dac sbei im Baumwipfel sitzt Schnell
treter. .z e Y nec Stuck naher und lauschen gespannt, was
das kleirz Eichhornchen zu berichten hat.
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4. Quiz

Sollten die Kinder schneller fertig sein, kann die Zeit mit einem interaktiven Quiz am
Ende der Lesespur uberbruckt werden Hier bekommen die Kinder eine direkte
Ruckmeldung, ob ihre Antworten richtig oder falsch sind

Quiz richtig oder falsch?
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Das Fernglas ist aus dem Rucksack gefallen

Die Kinder finden das Fernglas hint~: devs 7raurs Piiz
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| Das kizine “iuit ' der Suchs und das Fernglas beobachtet

Dei ‘¢ hat aas Fernglas mit seiner Nase angestupst

© | Dos Fernglas fiel dem Frosch in den Holzkorb des Brunnens
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Der Fuchs hat an dem Ferng!<
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4 | Das Keine Fuh b &o s 7 and das Fernglas beobachtet
5 | | Der Igel i/ /:5 Fernglas mit seiner Nase angestupst

Das Fernglas fiel dem Frosch in den Holzkorb des Brunnens
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Im Paket enthalten:

* dreifach differenzierte, inferaktive Lesespurgeschichte im PDF-Format
* interaktives Quiz fur schnelle Leser am Ende der Lesespur

* zusatzliches Material fur die Lehrerhand: Losung, Bildmaterial (Lupen, Fernglas)

28




